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 Adobe Illustrator -  Livello 
base 
 

Prerequisiti 
Microsoft Windows 

Durata 
Il corso ha una durata complessiva di 
21 ore, articolate in 3 lezioni da 7 ore 
ciascuna. 

Costo per partecipante 
€ 450,00 + IVA 22%  

 

 

Il corso si rivolge a tutti coloro che 
desiderano utilizzare Adobe 
Illustrator per 
creare immagini, manifesti, logo, 
copertine 
semplici o complesse. 
Lo scopo del corso è quello di 
fornire le 
conoscenze relative ai potenti 
strumenti di 
disegno vettoriale di Adobe 
Illustrator. 
 

Concetto di vettore 

 la grafica vettoriale e grafica bitmap 

Interfaccia grafica 

 Area di lavoro, palette, strumenti, palette di controllo 

 Scelte rapide da tastiera, righelli, guide e griglie 

Creare un nuovo documento 

 Impostare un documento, creare un template, salvare 

Metodi di visualizzazione 

 Modalità schermo 

 Strumenti di visualizzazione, anteprime 

Annullare e ripristinare 

Lavorare con i livelli 

 Bloccare un livello 

 Spostare e copiare un elemento da un livello ad un altro 

Selezione 

 Strumenti di selezione 

 Agire sull’oggetto selezionato (copiare, modificare, 

 salvare, caricare, nascondere, bloccare) 

 Salvare e caricare la selezione 

Colore 

 Metodi RGB e CMYK, librerie Pantone 

 Selettore colore, tipi di campioni, colore globale e 

non globale 

 

 Spostare campioni da una biblioteca alla palette 

 campioni 

 Salvare, caricare, scambiare campioni 

 Campionare un colore e creare una sfumatura 

Riempimento e traccia 

 Palette traccia, estremi ed angoli 

 Allineare una traccia, linee tratteggiate 

Strumenti di base 

 Rettangolo, ellisse, poligono, stella, riflesso, linea, 

 arco, spirale, griglia rettangolare, griglia polare 

Cambiare l’ordine di sovrapposizione degli oggetti 

Tracciati 

 Creare un tracciato 

 Strumenti matita, arrotonda, cancella, penna 

 Tracciati aperti e chiusi 

 Aggiungere, eliminare, convertire punti di ancoraggio 

 Forbici e cutter 

 Trasformare un tracciato 

 Cambiare la forma di un tracciato 

Pattern di riempimento 

 Creare, modificare, sostituire, salvare e caricare un 

pattern 

Importare immagini bitmap 
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